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ΒΙΟΓΡΑΦΙΚΟ ΣΗΜΕΙΩΜΑ 
 

Ονοματεπώνυμο:           Ξυνόγαλος Στυλιανός 
Πατρώνυμο:                    Αθανάσιος  
Τόπος Γέννησης:            Λαμία Φθιώτιδας  
Οικογενειακή κατάσταση: Έγγαμος  με 2 παιδιά 
Τηλέφωνο εργασίας: 2310891895 
e-mail:   stelios@uom.edu.gr 
Παρούσα θέση:  Καθηγητής, Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, Πανεπιστήμιο Μακεδονίας 
   https://www.uom.gr/stelios  
   Μέλος του Εργαστηρίου Τεχνολογίας Λογισμικού και Δεδομένων 

Μέλος της Επιστημονικής Ομάδας Εκπαιδευτικής Τεχνολογίας      
Γνωστικό αντικείμενο: Περιβάλλοντα και Τεχνικές Προγραμματισμού  
 

Σπουδές 1999-2002: «Εκπαιδευτική Τεχνολογία»: Ένας Διδακτικός Μικρόκοσμος για την Εισαγωγή 
στον Αντικειμενοστραφή Προγραμματισμό, Διδακτορική Διατριβή, Τμήμα 
Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, Πανεπιστήμιο Μακεδονίας. Βαθμός “Άριστα”. 

1994-1998:  Πτυχίο Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, Πανεπιστήμιο Μακεδονίας. Βαθμός 
πτυχίου: “Άριστα” (9.69). Πτυχιακή εργασία: hotel Xpert – Ανάπτυξη 
συστήματος διαχείρισης Front Office ξενοδοχείου. 

1994:           Απολυτήριο Λυκείου με βαθμό “Άριστα” (188/10). Λύκειο Στυλίδας. 
 

Ξένες  Γλώσσες 1997: Certificate of Proficiency in English (Grade B). University of Cambridge.        
1997:   Certificate of Proficiency in English. University of Michigan. 
1998: Άδεια διδασκαλίας της Αγγλικής σε φροντιστήρια. 
 

Επαγγελματικό έργο 10/2022 έως σήμερα: Καθηγητής στο Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής του  
Πανεπιστημίου Μακεδονίας. 
 
1/2019 – 10/2022 Αναπληρωτής Καθηγητής στο Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής του  
Πανεπιστημίου Μακεδονίας. 
 
12/2014 - 1/2019: Επίκουρος Καθηγητής στο Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής του  
Πανεπιστημίου Μακεδονίας. 
 
6/2013 – 11/2014: Λέκτορας επί θητεία στο Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής του  
Πανεπιστημίου Μακεδονίας. 
 
2010 – 2013:  Λέκτορας επί θητεία στο Τμήμα Διοίκησης Τεχνολογίας του Πανεπιστημίου 
Μακεδονίας. 
 
2004 - 2010: Διδάσκοντας βάσει του ΠΔ 407/80 στα Τμήματα Διοίκησης Τεχνολογίας, Εφ. 
Πληροφορικής και Εκπαιδευτικής και Κοινωνικής Πολιτικής του Παν. Μακεδονίας.  
 
2012 έως σήμερα: διδάσκων στο ΠΜΣ του Τμήματος Εφαρμοσμένης Πληροφορικής. 
 
2017 έως σήμερα διδάσκων στο ΔΠΜΣ Δίκαιο και Πληροφορική. 
 
2006 - 2018: Διδακτικό προσωπικό στο ΔΠΜΣ στα Πληροφοριακά Συστήματα, 
Πανεπιστήμιο Μακεδονίας. 
 
Από το 2001: συμμετοχή σε ερευνητικά/επιχειρησιακά προγράμματα – ανάπτυξη λογισμικού, 
ανάπτυξη εκπαιδευτικού υλικού, επιμόρφωση. 
 
2002 - 2003:  Στρατιώτης Σώματος Έρευνας Πληροφορικής με ειδικότητα Αναλυτής -
Προγραμματιστής Ηλεκτρονικών Υπολογιστών. 

https://www.uom.gr/stelios
http://sde.uom.gr/
https://sites.google.com/uom.edu.gr/edtechrg/homepage
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1998-2010: Καθηγητής Πληροφορικής ΠΕ19 στη Β/θμια Εκπ/ση (2ο Πειραματικό Γυμν. 
Θεσ/νίκης, 1ο - 2ο Γυμνάσιο Αλεξάνδρειας, Δημόσιο Ι.Ε.Κ. Τριανδρίας, Δημόσιο Ι.Ε.Κ. 
Ξάνθης, 6ο Εσπερινό ΤΕΕ Θεσσαλονίκης, 24ο Γυμνάσιο & Ενιαίο Λύκειο Θεσσαλονίκης, 
11ο ΤΕΕ, 6ο Ενιαίο Λύκειο, 10ο Ενιαίο Λύκειο Θεσσαλονίκης, 1ο ΤΕΕ Καλαμαριάς, 2ο 
Γυμνάσιο Χαριλάου, 1ο Ενιαίο Λύκειο Πυλαίας). 
 

Διδακτικό έργο Διδασκαλία προπτυχιακών μαθημάτων  
 
Από 9/2020: Ως Αναπληρωτής καθηγητής και εν συνεχεία Καθηγητής του Τμήματος 
Εφαρμοσμένης Πληροφορικής του Πανεπιστημίου Μακεδονίας μου έγινε ανάθεση των 
μαθημάτων: 
• «Διαδικαστικός Προγραμματισμός», 1ο εξάμηνο (2 ώρες, συνδιδασκαλία) 
• «Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός», 4ο εξάμηνο (7,5 ώρες, συνδιδασκαλία) 
•  «Διδακτική της Πληροφορικής», 8ο εξάμηνο (3 ώρες) 
 
2014 – 2020: Ως Επίκουρος καθηγητής επί θητεία και από το 2019 ως Αναπληρωτής 
καθηγητής του Τμήματος Εφαρμοσμένης Πληροφορικής του Πανεπιστημίου Μακεδονίας 
μου έγινε ανάθεση των μαθημάτων: 
• «Διαδικαστικός Προγραμματισμός», 1ο εξάμηνο (4 ώρες, συνδιδασκαλία) 
• «Αντικειμενοστρεφής Προγραμματισμός», 4ο εξάμηνο (6-8 ώρες, συνδιδασκαλία) 
•  «Δικτυοκεντρικό Λογισμικό», 8ο εξάμηνο (3 ώρες) 
• «Τεχνολογίες Διαδικτύου», 4ο εξάμηνο (συνδιδασκαλία με Θ. Κασκάλη) 
 
2013-2014: Ως Λέκτορας επί θητεία του Τμήματος Εφαρμοσμένης Πληροφορικής του 
Πανεπιστημίου Μακεδονίας μου έγινε ανάθεση των μαθημάτων: 
• «Διαδικαστικός Προγραμματισμός», 1ο εξάμηνο (4 ώρες, συνδιδασκαλία) 
• «Αντικειμενοστραφής Σχεδίαση & Προγραμματισμός», 4ο εξάμηνο (5 ώρες) 
•  «Δικτυοκεντρικό Λογισμικό», 7ο εξάμηνο (3 ώρες) 
• «Τεχνολογίες Διαδικτύου», 4ο εξάμηνο (συνδιδασκαλία με Θ. Κασκάλη) 
• «Προγραμματισμός Διαδικτύου», 8ο εξάμηνο (συνδιδασκαλία με Γ. Ευαγγελίδη) 
                     
2010 – 2013: Ως Λέκτορας του Τμήματος Διοίκησης Τεχνολογίας μου έγινε ανάθεση των 
μαθημάτων: 
• «Προγραμματισμός Υπολογιστών», 2ο εξάμηνο (4 ώρες, συνδιδασκαλία με Θ. Κασκάλη) 
•  «Αντικειμενοστραφής Σχεδίαση & Προγραμματισμός», 3ο εξάμηνο (6 ώρες) 
•  «Δικτυοκεντρικό Λογισμικό», 8ο εξάμηνο (3 ώρες) 
• «Τεχνολογίες Διαδικτύου», 4ο εξάμηνο (ακ. έτος 2012-13, συνδιδασκαλία) 
  
2004 - 2010:  Ως διδάσκοντας βάσει του Π.Δ. 407/80 δίδαξα τα παρακάτω μαθήματα: 
• «Προγραμματισμός Υπολογιστών», 2ο εξάμηνο, Τμήμα Διοίκησης Τεχνολογίας (ακ. έτη 

2006-07, 2007-08, 2008-09, 2009-2010: 6 ώρες) 
•  «Αντικειμενοστραφής Σχεδίαση & Προγραμματισμός», 3ο εξάμηνο, Τμήμα Διοίκησης 

Τεχνολογίας (ακ. έτος 2005-2006: 4 ώρες, ακ. έτη 2006-07, 2007-08, 2008-09, 2009-10: 
6 ώρες) 

• «Προγραμματισμός Ι», 1ο εξάμηνο,  Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής (ακ. έτη 2004-
05, 2005-06, 2006-2007: 2 ώρες,  ακ. έτος 2007-2008: 4 ώρες) 

• «Προγραμματισμός Διαδικτύου», 8ο εξάμηνο της κατεύθυνσης Συνεχούς Εκπαίδευσης 
του Τμήματος Εκπαιδευτικής και Κοινωνικής Πολιτικής (ακ. έτος 2004-05, 
συνδιδασκαλία). 

 
2000-2002: Ως υποψήφιος διδάκτορας του Τμήματος Εφαρμοσμένης Πληροφορικής του 
Πανεπιστημίου Μακεδονίας επικούρησα με απόφαση της Γ.Σ.Τ. τη διδασκαλία των εξής 
μαθημάτων: 
• «Προγραμματισμός Ι», υποχρεωτικό μάθημα 1ου εξαμήνου (ακ. έτη 2000-01 και 2001-02) 
• «Δομές Δεδομένων», υποχρεωτικό μάθημα 2ου εξαμήνου (ακ. έτη 2000-01 και 2001-02) 
• «Προγραμματισμός Διαδικτύου», υποχρεωτικό μάθημα 8ου εξαμήνου (ακ. έτος 2001-02) 
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Διδασκαλία μεταπτυχιακών μαθημάτων 
 
• «Προγραμματισμός – Τεχνολογία Λογισμικού στις Επιχειρήσεις», ΠΜΣ Ειδίκευσης του 

Τμ. Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, Κατεύθυνση «Επιχειρηματική Πληροφορική» (από 
το ακ. έτος 2022-23: συνδιδασκαλία με Χατζηγεωργίου Α.) 

• «Σχεδίαση και Ανάπτυξη Παιχνιδιών Σοβαρού Σκοπού», ΠΜΣ Ειδίκευσης του Τμ. 
Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, Κατεύθυνση «Ανάπτυξη Λογισμικού και Νέφος» (από 
το ακ. έτος 2022-23) 

• «Υπολογιστική Σκέψη και Λογισμικό», ΔΠΜΣ «Δίκαιο και Πληροφορική» του Τμ. 
Εφαρμοσμένης Πληροφορικής του Παν. Μακεδονίας και του Τμ. Νομικής του 
Δημοκρίτειου Παν. Θράκης, (από το ακ. έτος 2016-17: συνδιδασκαλία με Σατρατζέμη 
Μ. και Χατζηγεωργίου Α.) 

• «Σχεδίαση και Ανάπτυξη Εφαρμογών», Α’ εξάμηνο, ΔΠΜΣ στα Πληροφοριακά 
Συστήματα, Πανεπιστήμιο Μακεδονίας (από το ακ. έτος 2022-23)  

• Διαλέξεις στο μάθημα «Σύγχρονα Ψηφιακά Περιβάλλοντα και οι Εκπαιδευτικές τους 
Χρήσεις», ΠΜΣ Επιστήμες της Αγωγής: Εφαρμογές Τεχνολογιών Πληροφορίας και 
Επικοινωνιών στην Εκπαίδευση και τη Δια Βίου Μάθηση (από το ακ. έτος 2020-21) 

•  «Αντικειμενοστρεφής Ανάπτυξη Λογισμικού», ΠΜΣ Ειδίκευσης του Τμ. Εφαρμοσμένης 
Πληροφορικής, Κατεύθυνση «Επιχειρηματική Πληροφορική» (ακ. έτος 2014-15 έως ακ. 
έτος 2021-22: συνδιδασκαλία με Χατζηγεωργίου Α.) 

• «Προγραμματισμός Παιχνιδιών Σοβαρού Σκοπού», ΠΜΣ Ειδίκευσης του Τμ. 
Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, Κατεύθυνση «Τεχνολογίες Συστημάτων Υπολογιστών 
και Δικτύων» (ακ. έτος 2014-15 έως ακ. έτος 2021-22) 

•  «Σχεδίαση και Ανάπτυξη Λογισμικού», Α’ εξάμηνο, ΔΠΜΣ στα Πληροφοριακά 
Συστήματα, Πανεπιστήμιο Μακεδονίας:  
- ακ. έτος 2009-10 έως 2017-18: συνδιδασκαλία με Μ. Σατρατζέμη 
- ακ. έτος 2008-09: πραγματοποίηση 5 διαλέξεων 
- ακ. έτος 2006-07 έως σήμερα: πραγματοποίηση εργαστηριακών μαθημάτων 

• Διαλέξεις στο μάθημα «O Ψηφιακός Γραμματισμός και το Web 2.0», ΠΜΣ Επιστήμες της 
Εκπαίδευσης και της Δια Βίου Μάθησης του Τμ. Εκπαιδευτικής και Κοινωνικής 
Πολιτικής (ακ. έτος 2015-16 έως ακ. έτος 2017-18) 

• «Αντικειμενοστρεφής Ανάλυση και Σχεδίαση», ΠΜΣ Ειδίκευσης του Τμ. Εφαρμοσμένης 
Πληροφορικής, Κατεύθυνση «Επιχειρηματική Πληροφορική» (ακ. έτος 2013-14, 
συνδιδασκαλία με Χατζηγεωργίου Α.) 

• «Αντικειμενοστρεφής Ανάλυση και Σχεδίαση», ΠΜΣ Ειδίκευσης του Τμ. Εφαρμοσμένης 
Πληροφορικής σε συνεργασία με το ΑΤΕΙ Δυτ. Μακεδονίας, Κατεύθυνση 
«Επιχειρηματική Πληροφορική» (ακ. έτος 2012-13)  

 
Διδασκαλία μαθημάτων Πληροφορικής στη Β/θμια Εκπ/ση 
 
1998-2010:  Ως καθηγητής ΠΕ19 στη Β’/θμια εκπαίδευση έχω διδάξει τα εξής μαθήματα:  
• Γυμνάσιο: Πληροφορική Α’, Β’ και Γ’ Γυμνασίου. 
• Ενιαίο Λύκειο: Εφαρμογές Πληροφορικής, Εφαρμογές Υπολογιστών, Ανάπτυξη 

Εφαρμογών σε Προγραμματιστικό Περιβάλλον, Τεχνολογία Επικοινωνιών. 
• ΤΕΕ: Αυτοματισμός Γραφείου, Υλικό Υπολογιστών, Λειτουργικά Συστήματα, και 

Μετάδοση Δεδομένων & Δίκτυα Υπολογιστών στον Τομέα της Πληροφορικής-Δικτύων 
Η/Υ. Εφαρμογές Η/Υ, Χρήση Η/Υ στους τομείς Ηλεκτρολόγων - Μηχανολόγων - 
Οικονομίας & Διοίκησης – Υγείας & Πρόνοιας και Εφαρμοσμένων Τεχνών. 

 
Διδασκαλία σε  Επιμορφωτικά σεμινάρια/Έργα κατάρτισης:  
 
• ΚΕΔΙΒΙΜ Πανεπιστημίου Μακεδονίας, Νοέμβριος 2020, Εκπαιδευτικό πρόγραμμα: 

«Ευέλικτες Μεθοδολογίες Ανάπτυξης Λογισμικού Υπολογιστικής Νέφους» στο πλαίσιο 
του πρωτοκόλλου συνεργασίας του Πανπιστημίου Μακεδονίας με τη Deloitte. 
Εκπαιδευτής της ενότητας “Τεχνολογία Λογισμικού – Java” (24 ώρες). 

• ΕΣΠΑ 2014-20, 2018-19, «Εκπαίδευση Επιμορφωτών Β’ Επιπέδου ΤΠΕ» - ΠΑΚΕ, 
Πράξη: «Επιμόρφωση εκπαιδευτικών για την αξιοποίηση και εφαρμογή των ψηφιακών 
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τεχνολογιών στη διδακτική πράξη (Επιμόρφωση Β’ επιπέδου ΤΠΕ) του Ε.Π. «Ανάπτυξη 
Ανθρώπινου Δυναμικού – Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση. Επιμορφωτής στο 
εκπαιδευτικό πρόγραμμα της συστάδας Πληροφορικής των ΠΑΚΕ του Πανεπιστημίου 
Μακεδονίας & Πελλοπονήσου. 

• ΕΣΠΑ 2007-2013, 1/1/2011 – 10/2/2012, Επιχειρησιακό Πρόγραμμα «Εκπαίδευση & 
Δια Βίου Μάθηση», πράξη «Επιμόρφωση Εκπαιδευτικών για την αξιοποίηση και 
εφαρμογή των ΤΠΕ στη διδακτική πράξη»: Διδασκαλία υποψήφιων επιμορφωτών 
Πληροφορικής στα ΠΑΚΕ Κεντρικής και Δυτικής Μακεδονίας, Αν. Μακεδονίας και 
Θράκης, και Κεντρικής Ελλάδας. 

• ΕΠΕΑΕΚ ΙΙ, 2006 – 2007, έργο «Επιμόρφωση – Πιστοποίηση Γυναικών Αρχικής 
Επαγγελματικής Εκπαίδευσης & Κατάρτισης σε Δεξιότητες Πληροφορικής 
Επιχειρηματικού Σεναρίου», ΤΕΙ Καβάλας, Δια ζώσης Επιμορφωτής ΤΠΕ και Εξ 
αποστάσεως επιμορφωτής. 

• ΕΠΕΑΕΚ Ι, 22/01/2001 – 19/03/2001 & 12/11/2001 – 21/12/2001, «Ε42: 
ΕΠ.Ε.Ν.Δ.Υ.ΣΗ - Επιμόρφωση Επιμορφωτών στα Νέα Δικτυακά και Υπολογιστικά 
Συστήματα», Διδασκαλία στη «Διδακτική χρήση Υπολογιστικών Συστημάτων για τον 
κλάδο της Πληροφορικής» με θέμα «Περιβάλλοντα προγραμματισμού για τη διδασκαλία 
των βασικών αρχών του προγραμματισμού». 

• ΕΠΕΑΕΚ Ι, 01/04/2000 - 31/7/2000, έργο «ΤΗΛΕΜΑΘΟΣ – Προγράμματα Σπουδών 
από Απόσταση», Διδασκαλία στο μάθημα «Διδακτική της Πληροφορικής και Νέες 
Τεχνολογίες» με θέμα «Περιβάλλοντα και προσεγγίσεις διδασκαλίας του 
προγραμματισμού σε αρχάριους». 
 

Επίβλεψη 
πτυχιακών & 
διπλωματικών 
εργασιών, 
διδακτορικών 
διατριβών  

Επιβλέποντας πτυχιακών εργασιών 
1. Λαμπροπούλου, Κ. (2011).  Σχεδίαση και Ανάπτυξη ενός Δικτυακού Τόπου για την 

Εκμάθηση του Διαδικαστικού Προγραμματισμού με τη Χρήση Πολλαπλών 
Αναπαραστάσεων. Πτυχιακή εργασία, Τμ. Διοίκησης Τεχνολογίας, Παν. Μακεδονίας. 

Στο πλαίσιο εκπόνησης της πτυχιακής πραγματοποιήθηκαν δύο δημοσιεύσεις σε 
Πανελλήνια συνέδρια. 

2. Μπιλμπίλης, Β. (2013). Ανάπτυξη Διαδικτυακής Εφαρμογής διαχείρισης πτυχιακών 
εργασιών με Java servlets και σελίδες JSP. Πτυχιακή εργασία, Τμ. Διοίκησης 
Τεχνολογίας, Παν. Μακεδονίας. 

3. Θεοδωράκη, Α. (2013).  Αξιοποίηση Απλών Παιχνιδιών στη Διδασκαλία και Εκμάθηση 
του Αντικειμενοστρεφούς Προγραμματισμού. Πτυχιακή εργασία, Τμ. Διοίκησης 
Τεχνολογίας, Παν. Μακεδονίας. 

Στο πλαίσιο εκπόνησης της διπλωματικής πραγματοποιήθηκε δημοσίευση στο διεθνές 
περιοδικό Informatics in Education. 

4. Δημογέροντα, Χ. (2014). Ανάπτυξη εφαρμογής Android για παροχή υπηρεσιών σε 
ξενοδοχειακές μονάδες. Πτυχιακή εργασία, Τμ. Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, 
Κατεύθυνση Διοίκησης Τεχνολογίας, Παν. Μακεδονίας. 

5. Γκέσος, Α. (2014). Ανάπτυξη και ανάλυση εφαρμογής σε Java με στόχο την εκμάθηση 
εννοιών και τεχνικών αντικειμενοστρεφούς προγραμματισμού. Πτυχιακή εργασία, Τμ. 
Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, Κατεύθυνση Διοίκησης Τεχνολογίας, Παν. Μακεδονίας. 
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και το XNA Game Studio 4.0. Πτυχιακή εργασία, Τμ. Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, 
Κατεύθυνση Διοίκησης Τεχνολογίας, Παν. Μακεδονίας. 
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Εφαρμοσμένης Πληροφορικής. 

10. Τσατσαλίδου, Ε. (2016). Ανάπτυξη διαδικτυακής εφαρμογής για παρακολούθηση 
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Επαυξημένης Πραγματικότητας. Πτυχιακή εργασία, Τμήμα Εφαρμοσμένης 
Πληροφορικής. 

21. Χατζηαυγέρη, Α. (2020). «Βρες το δρόμο»: παιχνίδι σοβαρού σκοπού με θέμα την 
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εργασία, Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής. 
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περιοδικά Information και Multimodal technologies and Interaction. 
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Χωροευαίσθητων Παιχνιδιών. ΠΜΣ του τμ. Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, κατεύθυνση 
«Τεχνολογίες Συστημάτων Υπολογιστών και Δικτύων», Παν. Μακεδονίας. 

Στο πλαίσιο εκπόνησης της διπλωματικής πραγματοποιήθηκε δημοσίευση στο διεθνές 
περιοδικό Entertainment Computing. 

28. Καρακάσης, Χ, (2020). Ανάπτυξη On-line Παιχνιδιού με τη Blockly για την Καλλιέργεια 
της Υπολογιστικής Σκέψης σε Μικρούς Μαθητές. ΠΜΣ του τμ. Εφαρμοσμένης 
Πληροφορικής, κατεύθυνση «Τεχνολογίες Συστημάτων Υπολογιστών και Δικτύων», 
Παν. Μακεδονίας.  

Στο πλαίσιο εκπόνησης της διπλωματικής πραγματοποιήθηκε δημοσίευση στο διεθνές 
περιοδικό Informatics in Education. 

29. Λιάκου, B. (2020). Εισαγωγή στον προγραμματισμό με την Python: περιβάλλοντα και 
εργαλεία προγραμματισμού, διδακτικές προσεγγίσεις και μελέτες. Διπλωματική εργασία, 
ΠΜΣ του τμ. Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, κατεύθυνση «Υπολογιστικές Μέθοδοι και 
Εφαρμογές», Παν. Μακεδονίας. 

30. Γκατίδης, Κ. (2020). Σχεδίαση, ανάπτυξη και αξιολόγηση προσομοιωτή αντιαεροπορικού 
συστήματος patriot. Διπλωματική εργασία,  ΠΜΣ  του  τμ.  Εφαρμοσμένης  
Πληροφορικής,  Παν. Μακεδονίας. 

31. Παπαδοπούλου, Α. (2020). Α systematic literature review on learning analytics for 
serious games. Διπλωματική εργασία,  ΠΜΣ του τμ. Εφαρμοσμένης  Πληροφορικής,  
Παν. Μακεδονίας. 

32. Ελευθεριάδης, Σ. (2020). Σχεδιασμός και Ανάπτυξη Παιχνιδιού Σοβαρού Σκοπού με C++ 
και Opengl για Εκμάθηση της Γλώσσας Προγραμματισμού C++. Διπλωματική εργασία,  
ΠΜΣ του τμ. Εφαρμοσμένης  Πληροφορικής,  Παν. Μακεδονίας. 

Στο πλαίσιο εκπόνησης της διπλωματικής πραγματοποιήθηκε δημοσίευση στο διεθνές 
περιοδικό Lecture Notes in Computer Science. 

33. Μαρκοπούλου, Φ. (2020). Σχεδίαση και ανάπτυξη ενός διαθεματικού παιχνιδιού για 
μαθητές Δημοτικού. Διπλωματική εργασία,  ΠΜΣ του τμ. Εφαρμοσμένης  Πληροφορικής,  
Παν. Μακεδονίας. 

34. Τσούντας, Γ. (2021). Σχεδίαση, ανάπτυξη και αξιολόγηση παιχνιδιού σοβαρού σκοπού 
για την εκμάθηση της γλώσσας προγραμματισμού Python. Διπλωματική εργασία,  ΠΜΣ 
του τμ. Εφαρμοσμένης  Πληροφορικής,  Παν. Μακεδονίας. 

35. Τσιχουρίδης, Α. (2021). Evaluation of Static Code Analysis Methods and Application in 
Teaching Programming. Διπλωματική εργασία, ΠΜΣ του τμ. Εφαρμοσμένης  
Πληροφορικής,  Παν. Μακεδονίας. (συνεπίβλεψη με Αμπατζόγλου Α.) 

Στο πλαίσιο εκπόνησης της διπλωματικής πραγματοποιήθηκε δημοσίευση στο διεθνές 
περιοδικό Educational Computing Research. 

36. Φρύδας, Μ. (2022). Συγκριτική ανάλυση και ανάπτυξη εκπαιδευτικών παιχνιδιών για τα 
μαθηματικά. Διπλωματική εργασία,  ΠΜΣ του τμ. Εφαρμοσμένης  Πληροφορικής,  Παν. 
Μακεδονίας. 

Στο πλαίσιο εκπόνησης της διπλωματικής πραγματοποιήθηκε δημοσίευση στο διεθνές 
περιοδικό Technology Enhanced Learning. 

37. Βεντούλης, Ε. (2022). Ανάπτυξη παιχνιδιού σοβαρού σκοπού με στοιχεία επαυξημένης 
πραγματικότητας για την εκμάθηση ιστορίας. Διπλωματική εργασία,  ΠΜΣ του τμ. 
Εφαρμοσμένης  Πληροφορικής,  Παν. Μακεδονίας. 

Στο πλαίσιο εκπόνησης της διπλωματικής πραγματοποιήθηκε δημοσίευση στο διεθνές 
περιοδικό Multimodal Technologies and Interaction. 

38. Πλιάτσικα, Ε. (2022). Σχεδίαση και ανάπτυξη παιχνιδιού σοβαρού σκοπού με στόχο την 
εκμάθηση Html, CSS και JavaScript. Διπλωματική εργασία,  ΠΜΣ του τμ. Εφαρμοσμένης  
Πληροφορικής,  Παν. Μακεδονίας. 

39. Φίλιππας, Α. (2022). Ανάπτυξη και Αξιολόγηση Παιχνιδιού Σοβαρού Σκοπού με θέμα 
την Χημεία. Διπλωματική εργασία,  ΠΜΣ του τμ. Εφαρμοσμένης  Πληροφορικής,  Παν. 
Μακεδονίας. 

Στο πλαίσιο εκπόνησης της διπλωματικής πραγματοποιήθηκε δημοσίευση στο διεθνές 
περιοδικό Information and Communication Technologies. 

40. Αυγέρη, Κ. (2023). Σχεδίαση, ανάπτυξη και αξιολόγηση παιχνιδιού σοβαρού σκοπού για 
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την εκμάθηση της ιαπωνικής γλώσσας. Διπλωματική εργασία,  ΠΜΣ του τμ. 
Εφαρμοσμένης  Πληροφορικής,  Παν. Μακεδονίας. 

41. Μητσόπουλος, Β. (2023). Σχεδίαση, ανάπτυξη και αξιολόγηση παιχνιδιού σοβαρού 
σκοπού για την ενίσχυση της φορολογικής συνείδησης. Διπλωματική εργασία,  ΠΜΣ του 
τμ. Εφαρμοσμένης  Πληροφορικής,  Παν. Μακεδονίας. 

Στο πλαίσιο εκπόνησης της διπλωματικής πραγματοποιήθηκε δημοσίευση στο 
Πανελλήνιο/Διεθνές συνέδριο οι ΤΠΕ στην Εκπαίδευση. 

42. Μπατσαράς, Χ. (2023). Πλατφόρμες ανάπτυξης χωροευαίσθητων παιχνιδιών: Συγκριτική 
Ανάλυση. Διπλωματική εργασία,  ΠΜΣ του τμ. Εφαρμοσμένης  Πληροφορικής,  Παν. 
Μακεδονίας. 

Στο πλαίσιο εκπόνησης της διπλωματικής πραγματοποιήθηκε δημοσίευση στο διεθνές 
περιοδικό Multimodal Technologies and Interaction. 

43. Κοτσικόρης, Γ. (2023). Ο ρόλος των Παιχνιδιών Σοβαρού Σκοπού στο εταιρικό 
περιβάλλον: Μια βιβλιογραφική επισκόπηση. Διπλωματική εργασία,  ΠΜΣ του τμ. 
Εφαρμοσμένης  Πληροφορικής,  Παν. Μακεδονίας. 

44. Πουλιανίδης, Κ. (2023). Η χρήση των εκπαιδευτικών λογισμικών και εργαλείων για την 
υποστήριξη της διδασκαλίας μαθητών με μαθησιακές δυσκολίες. Διπλωματική εργασία,  
ΠΜΣ του τμ. Εφαρμοσμένης  Πληροφορικής,  Παν. Μακεδονίας. 

45. Λαλιώτης, Α. (2023). Η συμβολή της Υπολογιστικής Σκέψης στις Ανθρωπιστικές 
Επιστήμες· βιβλιογραφική και εμπειρική προσέγγιση. Διπλωματική εργασία. ΔΠΜΣ 
Δίκαιο και Πληροφορική, Παν. Μακεδονίας. 

Επιβλέποντας διδακτορικών διατριβών υπό εκπόνηση 
1. Τσικίνας, Σ. (2016 - ). Παιχνίδια Σοβαρού Σκοπού για άτομα με Νοητική Στέρηση και 

Αυτισμό. Διδακτορική Διατριβή, Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας. 
2. Γιαννακούλας, Α. (2018 - ). Περιβάλλοντα και παιχνίδια προγραμματισμού για μικρές 

ηλικίες. Διδακτορική Διατριβή, Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας. 
3. Τουκίλογλου, Π. (2020 - ). Ανάπτυξη μεθοδολογίας σχεδίασης παιχνιδιών σοβαρού 

σκοπού για τον προγραμματισμό υπολογιστών. Διδακτορική Διατριβή, Τμ. Εφαρμ. 
Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας. 
 

Μέλος τριμελούς συμβλουλευτικής επιτροπής διδακτορικών διατριβών 
1. Τσομπανούδη, Δ. (2015). Εκπαιδευτικό Περιβάλλον Απομακρυσμένου Συνεργατικού 

Προγραμματισμού Υποστηριζόμενου από Σενάρια και Προσαρμοστικές Μεθόδους 
Σεναργασίας. Διδακτορική Διατριβή, Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας 
(επιβλέπουσα Σατρατζέμη Μ.). 

2. Μαλλιαράκης, Χ. (2015). Serious games for teaching and learning computer 
programming: design, development and evaluation of a customizable educational 
Massive Multiplayer Online Role-Playing Game (MMORPG) (Παιχνίδια σοβαρού 
σκοπού για την εκμάθηση και τη διδασκαλία του προγραμματισμού Η/Υ: Σχεδίαση, 
ανάπτυξη και αξιολόγηση ενός προσαρμόσιμου, εκπαιδευτικού Μαζικά Πολυχρηστικού 
Διαδικτυακού Παιχνιδιού Ρόλων). Διδακτορική, Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. 
Μακεδονίας (επιβλέπουσα Σατρατζέμη Μ.). 

3. Κοκκώνης, Γ. (2016). Haptic data transferring through converged networks (Μετάδοση 
της αίσθησης της αφής μέσω συγκλινόντων δικτύων). Διδακτορική Διατριβή, Τμ. 
Διοίκησης Τεχνολογίας, Παν. Μακεδονίας (επιβλέπων Ρουμελιώτης Ε.). 

4. Σταύρου, Ν. (2017). Motivational and acceptance aspects of Mobile Assessment, 
Διδακτορική Διατριβή, ΔΠΜΣ στα «Πληροφοριακά Συστήματα», Παν. Μακεδονίας 
(επιβλέπων Οικονομίδης Α.). 

5. Ζώτου, Μ. (2018). Ολοκληρωμένα πληροφοριακά περιβάλλοντα σχεδίασης, εκτέλεσης 
και παρακολούθησης της μάθησης. Διδακτορική Διατριβή, Τμ. Διοίκησης Τεχνολογίας, 
Παν. Μακεδονίας (επιβλέπων Ταμπούρης Ε.). 

6. Κατσαντώνης, Μ. (2021). Εκπαίδευση στην Κυβερνοασφάλεια βασισμένη σε ψηφιακά 
παιχνίδια. Διδακτορική Διατριβή, Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας 
(επιβλέπων Μαυρίδης Ι.). 
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... υπό εκπόνηση 
 

7. Κανδάλης Σ. (2014-). Physical Computing. Διδακτορική Διατριβή υπό εκπόνηση, Τμ. 
Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας (επιβλέπων Κασκάλης Θ.). 

8. Κριτοπούλου, Π. (2016-). Σχεδίαση και Ανάπτυξη Συστήματος Επαυξημένης 
Πραγματικότητας με τη χρήση Τεχνολογιών Αναγνώρισης Κινήσεων – Χειρονομιών, με 
σκοπό τη βελτίωση Κινητικών Δεξιοτήτων. Διδακτορική Διατριβή υπό εκπόνηση, Τμ. 
Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας (επιβλέπων Μανιτσάρης Α.). 

9. Τσίτα, Χ. (2017-). Παιχνίδια Σοβαρού σκοπού στην Πολιτιστική Κληρονομιά. 
Διδακτορική Διατριβή υπό εκπόνηση, Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας 
(επιβλέπουσα Σατρατζέμη Μ.). 

10. Προδρομίδης, Π. (2017-). Εργαλεία Αναλυτικής Μάθησης για την Παρακολούθηση της 
Εκπαιδευτικής Διαδικασίας και της Απόδοσης των Εκπαιδευόμενων. Διδακτορική 
Διατριβή υπό εκπόνηση, Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας (επιβλέπων 
Ταμπούρης Ε.). 

11. Μόσχου, Α. (2019 - ). Technical Debt Management in contemporary Software Systems. . 
Διδακτορική Διατριβή υπό εκπόνηση, Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας 
(επιβλέπων Χατζηγεωργίου Α.). 

12. Στολάκη, Α. (2019 - ). Learning Analytics στην ενίσχυση των δεξιοτήτων του 21ου 
αιώνα/soft skills. Διατριβή υπό εκπόνηση, Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας 
(επιβλέπων Σατρτατζέμη Μ.). 

Μέλος επταμελούς επιτροπής διδακτορικών διατριβών 
1. Γκλουσκόβα, Α. (2016). Αξιοποίηση τεχνολογιών αναγνώρισης χειρονομιών στη 

διαχείριση κινητικών δεξιοτήτων: αισθητηριοκινητική ανάδραση ως μηχανισμός 
παιχνιδοποίησης. Διδακτορική διατριβή, Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας 
(επιβλέπων Μανιτσάρης Α.). 

2. Χαϊκάλης, Θ. (2016). Graph-based software evolution analysis of object-oriented 
systems. Διδακτορική διατριβή, Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας 
(επιβλέπων Χατζηγεωργίου Α.). 

3. Κλεφτοδήμος, Α. (2016). Video Based Learning Analytics - Using open source tools and 
open Internet resources for building interactive video based learning environments that 
support learning. Διδακτορική διατριβή, Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας 
(επιβλέπων Ευαγγελίδης Γ.). 

4. Καραγιάννης, Ι. (2017). Μηχανισμός Προσαρμογής της Μαθησιακής ∆ιαδικασίας στο 
Moodle με Βάση το Μαθήτυπο Υποστηριζόμενος από Αλγόριθμο Εξόρυξης ∆εδομένων: 
Εφαρμογή στη ∆ιδασκαλία του ∆ιαδικαστικού Προγραμματισμού. Διδακτορική διατριβή, 
Τμ. Εφαρμ. Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας (επιβλέπουσα Σατρατζέμη Μ.). 

5. Papamitsiou, Ζ. (2018). Supporting learners’ Capacity for Autonomous Decisions using 
Learning Analytics. PhD Thesis, Interdepartmental Programme of Postgraduate Studies 
in Information Systems, University of Macedonia (επιβλέπων Οικονομίδης Α.). 

6. Terzidou, T. (2019). Intelligent pedagogical agents for virtual learning environments. 
PhD Thesis, Faculty of Sciences, School of Informatics, Aristotle University of 
Thessaloniki (επιβλέπων Τσιάτσος Θ.). 

7. Κάργα, Σ. (2020). Συστήματα Συστάσεων στην Εξ’ Αποστάσεως Εκπαίδευση: Σχεδίαση, 
Ανάπτυξη και Αξιολόγηση Συστήματος Συστάσεων, Ενσωματωμένο σε Σύστημα 
Διαχείρισης Μαθησιακών Δραστηριοτήτων με Σκοπό την Υποστήριξη του Μαθησιακού 
Σχεδιασμού στην Ηλεκτρονική Μήθηση. Διδακτορική διατριβή, Τμ. Εφαρμ. 
Πληροφορικής, Παν. Μακεδονίας (επιβλέπουσα Σατρατζέμη Μ.). 
 

Διοικητικό έργο – 
Συνεισφορά στο Τμ. 
Εφ. Πληροφορικής 
& το Πανεπιστήμιο 
Μακεδονίας 

Τρέχουσες θέσεις: 
• Μέλος της Επιτροπής Διασφάλισης Ποιότητας του Πανεπιστημίου Μακεδονίας (26-7-

2023 έως 23-11-2027) 
• Μέλος της πενταμελούς συντονιστικής επιτροπής και Αναπληρωτής Διευθυντής του 

Προγράμματος Μεταπτυχιακών Σπουδών στην Εφαρμοσμένη Πληροφορική για τα ακ. 
έτη 2020-21 και 2021-22 (αρ. 16/18-06-2020 απόφαση της συνέλευσης του Τμ. 
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Εφαρμοσμένης Πληροφορικής). 
• Μέλος της Επιτροπής ΟΜ.Ε.Α. (Ομάδα Εσωτερικής Αξιολόγησης) για το Π.Μ.Σ. στην 

Εφαρμοσμένη Πληροφορική. 
• Μέλος της επιτροπής Εξωστρέφειας και Διεθνών Συνεργασιών του Τμ. Εφαρμοσμένης 

Πληροφορικής (από 23-11-2017). 
• Επιβλέποντας για την πρακτική άσκηση φοιτητών του Τμήματος Εφαρμοσμένης 

Πληροφορικής (από το 2016 έως σήμερα). 
 
Διοικητικό έργο στο Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, Πανεπιστήμιο Μακεδονίας 
• Μέλος της Κοσμητείας της Σχολής Επιστημών Πληροφορίας (2022-2023).  

 
• Μέλος της Επιτροπής Αξιολόγησης Υποψηφίων (Απόφαση Ε.Ε. αριθ. 127/15-09-2011) 

στο πλαίσιο υλοποίησης του Υποέργου 5 με επιστημονικό υπεύθυνο τον Αναπλ. Καθ. Ι. 
Μαυρίδη και κωδικό MIS: 304143, στα πλαίσια των κάτωθι θεματικών ενοτήτων:  

• (Β2): «Ακαδημαϊκό περιεχόμενο ανοιχτής πρόσβασης στο Πανεπιστήμιο 
Μακεδονίας: Υπηρεσίες οργάνωσης, προβολής, έκδοσης και διασύνδεσής του». 

• (Γ): «Υπηρεσίες Υποδομής, Διαχείρισης, Ενημέρωσης και Πιλοτικής 
Λειτουργίας της Πανεπιστημιακής Ηλεκτρονικής Ταυτότητας του 
Πανεπιστημίου Μακεδονίας». 

• Βαθμολογητής του μαθήματος «Εισαγωγή στην Πληροφορική», κατατακτήριες 
εξετάσεις Τμ. Εφ. Πληροφορικής ακ. έτους 2014-15 (απόφαση της αρ.25/26-6-14 
Συνέλευσης του Τμήματος). 

• Μέλος 7μελούς επιτροπής κατατακτήριων εξετάσεων του Τμ. Εφ. Πληροφορικής ακ. 
έτους 2015-16, 2016-17, 2017-18. Εισηγητής στο μάθημα «Εισαγωγή στην 
Πληροφορική» (απόφαση της αρ.18/26-3-15, 17/23-3-2016 & 18/16-32017 Γενικής 
Συνέλευσης Σχολής). 

• Μέλος της επιτροπής κατατακτηρίων εξετάσεων ακ. έτους 2020-21, 2021-22, 2022-23, 
Εισηγητής στο μάθημα «Συστήματα Υπολογιστών» (αρ. 16/18-06-2020 απόφαση της 
συνέλευσης του Τμ. Εφαρμοσμένης Πληροφορικής). 

• Μέλος τριμελούς επιτροπής καθορισμού ακαδημαϊκών κριτηρίων επιμερισμού του 
ποσού συμμετοχής των Υποψήφιων Διδακτόρων σε επιστημονικά συνέδρια (απόφαση 
της αρ. 22/26-5-2016 Γενικής Συνέλευσης Σχολής). 

• Μέλος της τριμελούς επιτροπής μετάταξης εκπαιδευτικών σε θέσεις  Ε.ΔΙ.Π. των ΑΕΙ 
(αριθμ. πρωτ. 188/12-07-2016 έγγραφο της κ. Κοσμήτορα). 

• Μέλος της τριμελούς επιτροπής μετάταξης εκπαιδευτικών σε θέσεις  Ε.ΔΙ.Π. των ΑΕΙ 
(αριθμ. πρωτ. 18/16-03-2013 απόφαση της Γενικής Συνέλευσης Σχολής). 

• Μέλος της επιτροπής Εξωστρέφειας και Διεθνών Συνεργασιών του Τμ. Εφαρμοσμένης 
Πληροφορικής (αρ. πρωτ. 10/23-11-2017 απόφαση της Γενικής Συνέλευσης Σχολης & 
υπ.αρ.2/10-9-2020 απόφαση συνέλευσης Τμ. Εφ. Πληροφορικής). 

• Επιβλέποντας της πρακτικής άσκησης φοιτητών του Τμ. Εφ. Πληροφορικής (από το 
2016 έως σήμερα). 

• Μέλος τριμελούς επιτροπής για τη διερεύνηση της δυνατότητας χορήγησης βεβαιώσεων 
πιστοποίησης παιδαγωγικής και διδακτικής επάρκειας στους αποφοίτους του Τμήματος 
Εφ. Πληροφορικής (αρ. 7/16-2-2020 απόφαση της συνέλευσης του τμήματος). 

• Μέλος 7μελούς επιτροπής κατατακτήριων εξετάσεων του Τμ. Εφ. Πληροφορικής ακ. 
έτους 2019-2020, 2020-21. Εισηγητής στο μάθημα «Συστήματα Υπολογιστών» 
(απόφαση της υπ.αρ.14/11-4-2019 Συνέλευσης Τμήματος). 

 
Διοικητικό έργο στο Τμήμα Διοίκησης Τεχνολογίας, Πανεπιστήμιο Μακεδονίας 
• Μέλος 5μελούς επιτροπής Προγράμματος Σπουδών, έκδοσης Οδηγού Σπουδών 

Τμήματος Διοίκησης Τεχνολογίας (απόφαση Προσωρινής Γ.Σ.Τ. αριθμ. 1/20-9-2010). 
• Μέλος 5μελούς επιτροπής ενημέρωσης Ιστοσελίδας Τμήματος Διοίκησης Τεχνολογίας 

(απόφαση Προσωρινής Γ.Σ.Τ. αριθμ. 1/20-9-2010). 
• Μέλος της επταμελούς επιτροπής για τη διεξαγωγή κατατακτηρίων εξετάσεων 

πτυχιούχων στο Τμήμα Διοίκησης Τεχνολογίας για τα ακαδημαϊκά έτη:  
• Ακαδ. έτος: 2012-2013, απόφαση Προσωρινής Γ.Σ.Τ. αριθ. 16/28-5-2012.  
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• Ακαδ. έτος: 2011-2012, απόφαση Προσωρινής Γ.Σ.Τ. αριθ. 18/30-5-2011.  
• Ακαδ. έτος: 2010-2011, με απόφαση Προσωρινής Γ.Σ.Τ. αριθ. 3/11-11-2010.  

• Υπεύθυνος (με συνάδελφο) του μαθήματος «Προγραμματισμός Υπολογιστών» για 
κατάταξη πτυχιούχων στο Τμήμα Διοίκησης Τεχνολογίας:   

• Ακαδ. έτος: 2012-2013, με απόφαση Προσωρινής Γ.Σ.Τ. αριθ. 16/28-5-2012.  
• Ακαδ. έτος: 2011-2012, με απόφαση Προσωρινής Γ.Σ.Τ. αριθ. 18/30-5-2011.  
• Ακαδ. έτος: 2010-2011, με απόφαση Προσωρινής Γ.Σ.Τ. αριθ. 2/19-10-2010.  

• Μέλος της τριμελούς επιτροπής αξιολόγησης υποψηφίων διδασκόντων του Π.Δ. 407/80 
για μαθήματα του Τμήματος Διοίκησης Τεχνολογίας (2010-2013). 

• Τακτικό μέλος εκλεκτορικών σωμάτων θέσεων ΔΕΠ στη βαθμίδα του Λέκτορα στο Τμ. 
Διοίκησης Τεχνολογίας. 

• Τμηματικός εκπρόσωπος του Τμ. Διοίκησης Τεχνολογίας για το έργο “Ανοικτά Ψηφιακά 
Μαθήματα στο Πανεπιστήμιο Μακεδονίας” (Προσωρινή Γ.Σ.Τ. 24-11-2011 ). 

• Επιβλέποντας της πρακτικής άσκησης φοιτητών του Τμ. Διοίκησης Τεχνολογίας. 
• Μέντορας τριτοβάθμιας εκπαίδευσης (ακ. έτος 2012-13: Τμ. Διοίκησης Τεχνολογίας, ακ. 

έτος 2013-14: Τμ. Εφ. Πληροφορικής) 
• Μέλος της Επιτροπής Αξιολόγησης (Απόφαση Ε.Ε. αριθ. 127/15.09.2011) της Θεματικής 

Ενότητας Α2 με τίτλο: «Ψηφιακές Υπηρεσίες Υποστήριξης και Εξυπηρέτησης της 
Ακαδημαϊκής Κοινότητας στο Πανεπιστήμιο Μακεδονίας», η οποία πραγματοποιείται 
στο πλαίσιο των ενταγμένων πράξεων, του Άξονα Προτεραιότητας «Ο4 - Ψηφιακή 
Σύγκλιση και Επιχειρηματικότητα στην Π.Κ.Μ.», του Ε.Π. «Μακεδονία – Θράκη», οι 
οποίες συγχρηματοδοτούνται από το Ευρωπαϊκό Ταμείο Περιφερειακής Ανάπτυξης, 
(Επιστημονικός υπεύθυνος: Ε. Ρουμελιώτης). 

 
Διοικητικό έργο στο Πανεπιστήμιο Μακεδονίας 
• Πρόεδρος τριμελούς επιτροπής αξιολόγησης των αποτελεσμάτων διαγωνισμών, 

ανάθεσης με διαπραγματεύσεις και γνωμοδότησης για κάθε θέμα που ανακύπτει κατά τη 
διενέργεια των διαγωνισμών και των διαπραγματεύσεων αυτών κατά το έτος 2018 
(απόφαση έκτακτης συνεδρίασης αριθμ. 202/18-12-2017 της Επιτροπής Διαχείρισης του 
Ε.Λ.Κ.Ε του Παν. Μακεδονίας).  

• Πρόεδρος 5μελούς επιτροπής αξιολόγησης των αποτελεσμάτων συνοπτικών 
διαγωνισμών του Τμήματος  Προμηθειών και γνωμοδότησης για κάθε θέμα που 
ανακύπτει κατά την εκτέλεση των διαγωνισμών κατά το έτος 2018 (απόφαση έκτακτης 
συνεδρίασης αριθμ. 1/21-12-2017 της Συγκλήτου του Παν. Μακεδονίας).  

• Μέλος της επιτροπής Πολιτικής Προστασίας του Πανεπιστημίου Μακεδονίας 11/2020-
11/2022 (υπ' αριθμ. 6/13.11.2020 απόφαση της Συγκλήτου). 

 
Συμμετοχή σε 
Ερευνητικά/ 
Επιχειρησιακά 
προγράμματα  

• 10/2023-9/2024, Ειδικός Λογαριασμός Κονδυλίων Έρευνας Πανεπιστημίου 
Μακεδονίας, Πρόγραμμα Ερευνητικών Επιχορηγήσεων στο πλαίσιο ενίσχυσης της 
Βασικής Έρευνας.  
Επιστημονικός υπεύθυνος του έργου «Συνεργατική υποβοήθηση σε παιχνίδια σοβαρού 
σκοπού για τον προγραμματισμό».  
 

• 25/5/2022-30/6/2023, Γραφείο Υποστήριξης της Διδασκαλίας και Μάθησης 
Πανεπιστημίου Μακεδονίας, κωδικός ΟΠΣ5162366, Επιχειρησιακό Πρόγραμμα 
"Ανάπτυξη  Ανθρώπινου Δυναμικού, Εκπαίδευση  και Δια Βίου Μάθηση 2014-2020". 
Συμμετοχή στα «ΠΕ1 - Ανάπτυξη κοινότητας μάθησης, οργάνωση και συνεχής 
αξιολόγηση των δράσεων/παρεμβάσεων του ΓραΔιΜ» και «ΠΕ2 - Δραστηριότητες 
διάχυσης και προβολής των δράσεων/παρεμβάσεων του ΓραΔιΜ». 
 

• 13/5/2022-31/12/2022, ΕΣΠΑ 2014-2020, 2022,  ΙΤΥΕ «ΔΙΟΦΑΝΤΟΣ» - «Επιμόρφωση 
Εκπαιδευτικών για την Αξιοποίηση και Εφαρμογή των Ψηφιακών Τεχνολογιών στη 
διδακτική Πράξη (Επιμόρφωση Β’ Επιπέδου ΤΠΕ/Β’ κύκλος)». Συνεργάτης εκπόνησης 
επιμορφωτικού υλικού για τη Συστάδα «Πληροφορική». Συμμετοχή στα πακέτα 
εργασίας: «ΠΕ 11.4: Επικαιροποίηση, Προσαρμογή, Εμπλουτισμός μεθοδολογιών και 
υλικού πιστοποίησης» και «ΠΕ 11.3: Αναμόρφωση – Επικαιροποίηση – Εμπλουτισμός 
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περιεχομένου και υλικού επιμόρφωσης». 
 

• 13/5/2022-10/7/2022, ΚΕΔΙΒΙΜ Πανεπιστημίου Μακεδονίας, Εκπαιδευτικό πρόγραμμα: 
«Σύγχρονες Τεχνολογίες Προγραμματισμού: Java & Spring Academy» στο πλαίσιο του 
πρωτοκόλλου συνεργασίας του Πανεπιστημίου Μακεδονίας με την Accenture. 
Εισηγήσεις στις ενότητες Α1-Α8 (Η γλώσσα προγραμματισμού Java: 1.Datatypes, 
variables, 2. Classes, methods, 3. Constructors, 4. Objects, 5. Associations, 6. Collections, 
7. Abstraction, Inheritance, Polymorphism, 8. Exceptions, Exception Handling), 18 ώρες. 
 

• 6/2021-6/2022, Ειδικός Λογαριασμός Κονδυλίων Έρευνας Πανεπιστημίου Μακεδονίας, 
Πρόγραμμα Ερευνητικών Επιχορηγήσεων στο πλαίσιο ενίσχυσης της Βασικής Έρευνας.  
Επιστημονικός υπεύθυνος του έργου «Προσαρμοστική υποβοήθηση μέσω χαρακτήρα 
ελεγχόμενου από τον υπολογιστή σε παιχνίδια σοβαρού σκοπού για τον 
προγραμματισμό».  
 

• 4/12/2020-31/1/2021, “ENHANCING DIGITAL SKILLS OF HARD-TO-REACH 
ADULTS FOR BETTER LIFE CHANCES. Acronym: UPDIGI”, Agreement Number: 
2018-1-TR01-KA204-058750, Erasmus+ KA2 - STRATEGIC PARTNERSHIPS. 
Συμμετοχή στο ακόλουθο Πακέτο Εργασίας: “Open Interactive e-learning Platform - 
"My Digi Space"”.  
 

• 1/4/2020-30/6/2020, ''Software Development toolKit for Energy optimization and 
technical Debt elimination (Εργαλειοθήκη ανάπτυξης λογισμικού για τη βελτιστοποίηση 
ενέργειας και την εξάλειψη του τεχνικού χρέους) –ακρωνύμιο SDK4ED”, Grand 
Agreement No: 780572 - SDK4ED – Horizon 2020, H2020-ICT-2016-2017/H2020-ICT-
2017-1. Συμμετοχή στο ακόλουθο Πακέτο Εργασίας: “WP6: Platform Integration & 
Testing, D6.2 Decision-Support Tools”.  
 

• 1/2019-12/2019, Ειδικός Λογαριασμός Κονδυλίων Έρευνας Πανεπιστημίου 
Μακεδονίας, Πρόγραμμα Ερευνητικών Επιχορηγήσεων στο πλαίσιο ενίσχυσης της 
Βασικής Έρευνας.  
Επιστημονικός υπεύθυνος του έργου «Ανάπτυξη και αξιολόγηση ενός πλαισίου 
σχεδίασης ψηφιακών παιχνιδιών σοβαρού σκοπού για άτομα με νοητική αναπηρία ή 
αυτισμό».  
 

• ΕΣΠΑ 2014-20, 2018-19, «Εκπαίδευση Επιμορφωτών Β’ Επιπέδου ΤΠΕ» - ΠΑΚΕ, 
Πράξη: «Επιμόρφωση εκπαιδευτικών για την αξιοποίηση και εφαρμογή των ψηφιακών 
τεχνολογιών στη διδακτική πράξη (Επιμόρφωση Β’ επιπέδου ΤΠΕ) του Ε.Π. «Ανάπτυξη 
Ανθρώπινου Δυναμικού – Εκπαίδευση και Δια Βίου Μάθηση» (Αρ. Διακήρυξης: 
Π325/27.03.2018) - (ΕΡΓΟ 1- ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ). Ερευνητικό Πρόγραμμα 
- Φορέας Χρηματοδότησης ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ ΚΑΙ 
ΕΚΔΟΣΕΩΝ ΔΙΟΦΑΝΤΟΣ . 
Επιστημονικός συντονιστής εκπαιδευτικού προγράμματος της συστάδας Πληροφορικής 
του ΠΑΚΕ του Πανεπιστημίου Μακεδονίας. 
 

• ΕΣΠΑ 2014-20, 1/7/2018- 30/8/2018, ΙΤΥΕ «ΔΙΟΦΑΝΤΟΣ» - «Επιμόρφωση 
Εκπαιδευτικών για την Αξιοποίηση και Εφαρμογή των Ψηφιακών Τεχνολογιών στη 
διδακτική Πράξη (Επιμόρφωση Β’ Επιπέδου ΤΠΕ)». Συνεργάτης εκπόνησης 
επιμορφωτικού υλικού και υλικού πιστοποίησης για την ειδικότητα της Πληροφορικής 
(εξειδικευμένο μέλος ομάδας έργου) με έμφαση στην αξιοποίηση των ΤΠΕ για τη 
διδασκαλία του αντικειμενοστραφούς προγραμματισμού. 
 

• 2015, Επιχειρησιακό Πρόγραμμα «Ψηφιακή Σύγκλιση», έργο «Μονάδες Αριστείας - 
Ηλεκτρονικές Υπηρεσίες για την Ανάπτυξη και Διάδοση του Ανοιχτού Λογισμικού». 
Εθελοντική συμμετοχή ως:  

• Αξιολογητής για την Ενίσχυση Έργων Ανοιχτών Τεχνολογιών στο πλαίσιο των 
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Μονάδων Αριστείας. 
• Αξιολογητής των Βραβείων Ανοιχτού Λογισμικού των Μονάδων Αριστείας 

 
• 2015, Επιχειρησιακό Πρόγραμμα «Ψηφιακή Σύγκλιση», έργο «Μονάδες Αριστείας 

Ηλεκτρονικές Υπηρεσίες για την Ανάπτυξη και Διάδοση του Ανοιχτού Λογισμικού», 
«Τμήμα Ε’ - Επιχειρηματικές Εφαρμογές/Υπηρεσίες για μικρομεσαίες επιχειρήσεις – 
Μονάδες Αριστείας ΕΛ/ΛΑΚ». Συμμετοχή στις δράσεις: 
• Εισηγητής στο 2ο εκπαιδευτικό σεμινάριο της 2ης σειράς εκπαίδευσης με θέμα 

«Εκπαιδευτικά παιχνίδια, Greenfoot, e-class, Moodle.», Εισήγηση με θέμα: 
«Μαθαίνοντας έννοιες προγραμματισμού χρησιμοποιώντας και τροποποιώντας 
παιχνίδια από online κοινότητες». 

• Εισηγητής στο θερινό σχολείο ανάπτυξης κώδικα της 2ης σειράς εκπαίδευσης με 
θέμα «Επιχειρηματικές Εφαρμογές/Υπηρεσίες για Μικρομεσαίες Επιχειρήσεις», 
Εισήγηση με θέμα: «Ανάπτυξη Εκπαιδευτικών Παιχνιδιών με το Greenfoot». 

• Καθοδήγηση (mentoring) και παροχή τεχνικών συμβουλών κατά την εκτέλεση έργων 
συνεισφοράς σε ανάπτυξη ή/και εξελληνισμό εφαρμογής ΕΛ/ΛΑΚ -Συμμετοχή στα 
παραδοτέα ΠΑ2.6-ΠΒ2.6 (2ης εκπαιδευτικής σειράς) , Mentoring για την υλοποίηση 
του project με τίτλο «Ανάπτυξη εκπαιδευτικών παιχνιδιών με το Greenfoot». 
Δύο από τα εκπαιδευτικά παιχνίδια που αναπτύχθηκαν στα πλαίσια του project 
βραβεύτηκαν. 
 

• ΕΣΠΑ 2007-2013, 1/4/2013-31/12/2013, Επιχειρησιακό Πρόγραμμα «Εκπαίδευση & 
Δια Βίου Μάθηση», πράξη/έργο «Α2 Β Επίπεδο 2», πακέτο Εργασίας Ε2.7: Εκπόνηση 
και επιλογή επιμορφωτικού Υλικού. Συγγραφή επιμορφωτικού υλικού για τις 
ειδικότητες ΠΕ19/20 και ειδικότερα: 
• Εκπόνηση τεσσάρων εκπαιδευτικών σεναρίων για την εκπαίδευση των επιμορφωτών 

στα ΠΑΚΕ. 
• Εκπόνηση πέντε εκπαιδευτικών σεναρίων για την επιμόρφωση των εκπαιδευτικών 

στα ΚΣΕ.  
• Συνεισφορά στη διαμόρφωση του επιμορφωτικού προγράμματος για το Ειδικό 

Μέρος της επιμόρφωσης στα ΚΣΕ. 
• Παραδοτέα: περιοδικές τεχνικές αναφορές εκτέλεσης εργασιών, το συνολικό 

παραδοτέο των τευχών του επιμορφωτικού υλικού. 
 

• ΕΣΠΑ 2007-2013, 1/1/2011 – 10/2/2012, Επιχειρησιακό Πρόγραμμα «Εκπαίδευση & 
Δια Βίου Μάθηση», πράξη «Επιμόρφωση Εκπαιδευτικών για την αξιοποίηση και 
εφαρμογή των ΤΠΕ στη διδακτική πράξη»: 
• 9/5/2011-10/2/2012, Διδασκαλία υποψήφιων επιμορφωτών στο Πανεπιστημιακό 

Κέντρο Επιμόρφωσης Κεντρικής και Δυτικής Μακεδονίας (45 ώρες). 
• 8/2011-12/2011, Διδασκαλία υποψήφιων επιμορφωτών στο Πανεπιστημιακό Κέντρο 

Επιμόρφωσης Ανατολικής Μακεδονίας και Θράκης (12 ώρες). 
• 1/2011-12/2011, Διδασκαλία υποψήφιων επιμορφωτών στο Πανεπιστημιακό Κέντρο 

Επιμόρφωσης Κεντρικής Ελλάδας (12 ώρες).  
 

• ΕΠΕΑΕΚ ΙΙ, 8/02/2007 – 7/02/2008, έργο «Ενίσχυση Σπουδών Πληροφορικής στο 
Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής», κατηγορία πράξεων 2.2.2.γ «Ενίσχυση των ΤΠΕ 
στην Τριτοβάθμια Εκπ/ση». Παραδοτέο έργο: Ανάπτυξη εκπαιδευτικού λογισμικού για 
το μάθημα Δομές Δεδομένων: 
• Παρουσιάσεις 
• Φυλλάδια ασκήσεων 
• Λύσεις ασκήσεων 

 
• ΕΠΕΑΕΚ ΙΙ, 2006-2007, έργο «Επιμόρφωση – Πιστοποίηση Γυναικών Αρχικής 

Επαγγελματικής Εκπαίδευσης & Κατάρτισης σε Δεξιότητες Πληροφορικής 
Επιχειρηματικού Σεναρίου», ΤΕΙ Καβάλας, Εξ αποστάσεως και Δια ζώσης Επιμορφωτής 
ΤΠΕ. 
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• ΕΠΕΑΕΚ ΙΙ, 1/06/2005 – 31/12/2006, έργο «ΠΥΘΑΓΟΡΑΣ ΙΙ: Ενίσχυση Ερευνητικών 

Ομάδων στα Πανεπιστήμια». Συμμετοχή ως μεταδιδακτορικός ερευνητής στην 
ερευνητική ομάδα «ΔΙΠΛΗ – Διδασκαλία και Διδακτική της Πληροφορικής» με τίτλο 
προτεινόμενης έρευνας «Προγραμματιστικά Περιβάλλοντα Βασισμένα σε 
Μικρόκοσμους». Παραδοτέο έργο:  
• Συμβολή στο σχεδιασμό, την εκπόνηση και την αξιολόγηση της έρευνας.  
• Σύνταξη έκθεσης για τα έως τώρα ευρήματα των σχετικών ερευνών για τη διδασκαλία 

του δομημένου και του αντικειμενοστραφούς προγραμματισμού. 
• Επέκταση του μικρόκοσμου objectKarel και συγκεκριμένα προσθήκη ενός τμήματος 

(module) με την ονομασία Karel, για τη στήριξη της διδασκαλίας του δομημένου 
προγραμματισμού. 

• Πραγματοποίηση πειραματικών διδασκαλιών σε φοιτητές με χρήση των 
περιβαλλόντων Karel, objectKarel και BlueJ (για τη διδασκαλία της Java),  συλλογή 
και επεξεργασία των ερευνητικών πρωτοκόλλων.   

 
• ΕΠΕΑΕΚ ΙΙ, 1/04/2004 – 31/12/2004, έργο «Ενίσχυση Σπουδών Πληροφορικής στο 

Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, Πανεπιστήμιο Μακεδονίας Οικονομικών και 
Κοινωνικών Επιστημών», Παραδοτέο έργο:  
• «Ενίσχυση του εργαστηριακού/σεμιναριακού χαρακτήρα του Εισαγωγικού 

Μαθήματος Προγραμματισμός Ι. Ενδιάμεσες αξιολογήσεις και ανάθεση σύνθετων 
εργασιών (software projects), επίλυση ρεαλιστικών προβλημάτων, χρήση  
προγραμματιστικών μικρόκοσμων (Karel, Karel++, Jkarel, Robolab της Lego).  

• «Εικονική βιβλιοθήκη με πολλαπλή βιβλιογραφία και πτυχιακές σε θέματα δομών 
δεδομένων». 

 
• ΕΠΕΑΕΚ ΙΙ, 29/01/2004 – 31/12/2004, έργο «Ενίσχυση Σπουδών Πληροφορικής στο 

Τμήμα Εφαρμοσμένης Πληροφορικής, Πανεπιστήμιο Μακεδονίας Οικονομικών και 
Κοινωνικών Επιστημών», Παραδοτέο έργο:  
• «Επέκταση του λογισμικού Τηλέμαχος (ασκήσεις, λύσεις των ασκήσεων σε C, αρχεία 

με τα δεδομένα Ε/Ε)».  
• «Ανάπτυξη δικτυακού τόπου για το μάθημα Δομές Δεδομένων». Το διδακτικό υλικό 

που αναπτύχθηκε χρησιμοποιείται για τη διδασκαλία του υποχρεωτικού μαθήματος 
«Δομές Δεδομένων» του Τμήματος Εφαρμοσμένης Πληροφορικής.  
 

• ΕΠΕΑΕΚ Ι, 22/01/2001 – 19/03/2001 & 12/11/2001 – 21/12/2001, έργο «Ε42: 
ΕΠ.Ε.Ν.Δ.Υ.ΣΗ - Επιμόρφωση Επιμορφωτών στα Νέα Δικτυακά και Υπολογιστικά 
Συστήματα», Διδασκαλία στη «Διδακτική χρήση Υπολογιστικών Συστημάτων για τον 
κλάδο της Πληροφορικής». 
 

• ΕΠΕΑΕΚ Ι, 01/04/2000 - 31/7/2000, έργο «ΤΗΛΕΜΑΘΟΣ – Προγράμματα Σπουδών 
από Απόσταση», Διδασκαλία στο μάθημα «Διδακτική της Πληροφορικής και Νέες 
Τεχνολογίες». 

 
• ΕΠΕΑΕΚ Ι, 01/03/1999 - 31/09/1999, έργο «ΤΗΛΕΜΑΘΟΣ – Προγράμματα Σπουδών 

από Απόσταση», Παραγωγή Ηλεκτρονικού Εκπαιδευτικού Υλικού για το μάθημα 
«Αλγόριθμοι & Προγραμματισμός Η/Υ». 

 
Εμπειρία στην 
ανάπτυξη 
περιβαλλόντων 
προγραμματισμού  
 

1. Το περιβάλλον Διαδικαστικού Προγραμματισμού Karel 
http://users.uom.gr/~stelios/Karel.zip  

Στα πλαίσια του έργου ΕΠΕΑΚ ΙΙ «ΠΥΘΑΓΟΡΑΣ ΙΙ: Ενίσχυση Ερευνητικών Ομάδων στα 
Πανεπιστήμια» υλοποίησα σε C++ το ολοκληρωμένο περιβάλλον προγραμματισμού Karel, 
το οποίο ενσωματώνει: ένα μεταγλωττιστή/διερμηνευτή για την εκπαιδευτική γλώσσα 
δομημένου προγραμματισμού Karel με δυνατότητες οπτικοποίησης λογισμικού, μια σειρά 
μαθημάτων, έναν εκδότη δομής και τη δυνατότητα της καταγραφής των ενεργειών των 
σπουδαστών. 

http://users.uom.gr/~stelios/Karel.zip
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• Τα περιβάλλον έχει συμπεριληφθεί στη λίστα των πιστοποιημένων εκπαιδευτικών 
λογισμικών που παρουσιάζονται στα πλαίσια του έργου ΈΣΠΑ “Επιμόρφωση των 
εκπαιδευτικών για την αξιοποίηση και εφαρμογή των ΤΠΕ στη διδακτική πράξη” σε 
επιμορφωτές και καθηγητές Πληροφορικής Β/θμιας Εκπ/σης. Για το λόγο αυτό 
σχεδιάστηκαν ειδικά εκπαιδευτικά σενάρια (στα πλαίσια του Επιχειρησιακού 
Προγράμματος με αριθμό 1), ως εξής:  
Επιμορφωτικό υλικό των επιμορφωτών στα Πανεπιστημιακά Κέντρα Επιμόρφωσης,  
Προτεινόμενα Εκπαιδευτικά Σενάρια: Κλάδος ΠΕ19/20, 2011, Εκδόσεις ΙΤΥΕ Διόφαντος 
(σελ. 59-102):  

7. Εναλλακτικά περιβάλλοντα προγραμματισμού (1): Εξοικείωση με τον μικρόκοσμο 
του ρομπότ Karel – διδακτική προσέγγιση 

8. Εναλλακτικά περιβάλλοντα προγραμματισμού (2): Δημιουργία νέων εντολών στον 
μικρόκοσμο του ρομπότ Karel 

9. Εναλλακτικά περιβάλλοντα προγραμματισμού (3): Εκτέλεση εντολών υπό 
συνθήκη στον μικρόκοσμο του ρομπότ Karel 

10.Εναλλακτικά περιβάλλοντα προγραμματισμού (4): Εκτέλεση εντολών κατ’ 
επανάληψη στον μικρόκοσμο του ρομπότ Karel 

 
Επιμορφωτικό υλικό των εκπαιδευτικών στα Κέντρα Στήριξης Επιμόρφωσης, Τεύχος 6Β: 
ΕΙΔΙΚΟ ΜΕΡΟΣ ΚΛΑΔΩΝ ΠΕ19/20  - ΔΙΔΑΚΤΙΚΑ ΣΕΝΑΡΙΑ, 2013, Εκδόσεις ΙΤΥΕ 
Διόφαντος (σελ.10-48): 

Ενότητα Σεναρίου 1 - Το ρομπότ Karel: εισαγωγή στο δομημένο προγραμματισμό 
 

2. To περιβάλλον Αντικειμενοστρεφούς Προγραμματισμού objectKarel 
http://users.uom.gr/~stelios/objectKarel.zip  

Στα πλαίσια εκπόνησης της διδακτορικής διατριβής σχεδιάστηκε  και αναπτύχθηκε σε C++ 
το ολοκληρωμένο περιβάλλον προγραμματισμού objectKarel, το οποίο ενσωματώνει: ένα 
μεταγλωττιστή/διερμηνευτή για την εκπαιδευτική αντικειμενοστραφή γλώσσα προγραμματισμού 
Karel++ που αναφέρει φιλικά προς τον χρήστη μηνύματα λάθους και δυνατότητες 
οπτικοποίησης λογισμικού, μια σειρά μαθημάτων, έναν εκδότη δομής και τη δυνατότητα της 
καταγραφής των ενεργειών των σπουδαστών. Το λογισμικό objectKarel: 
•  έχει συμπεριληφθεί στη λίστα των πιστοποιημένων εκπαιδευτικών λογισμικών που 

παρουσιάζονται στα πλαίσια του έργου ΈΣΠΑ “Επιμόρφωση των εκπαιδευτικών για την 
αξιοποίηση και εφαρμογή των ΤΠΕ στη διδακτική πράξη” σε επιμορφωτές και 
καθηγητές Πληροφορικής Β/θμιας Εκπ/σης. Για το λόγο αυτό σχεδιάστηκαν ειδικά 
εκπαιδευτικά σενάρια (στα πλαίσια του Επιχειρησιακού Προγράμματος με αριθμό 1), ως 
εξής:  
Επιμορφωτικό υλικό των επιμορφωτών στα Πανεπιστημιακά Κέντρα Επιμόρφωσης, 
Προτεινόμενα Εκπαιδευτικά Σενάρια: Κλάδος ΠΕ19/20, 2011, Εκδόσεις ΙΤΥΕ Διόφαντος 
(σελ. 272-315):  

22.Βασικές έννοιες αντικειμενοστρεφούς προγραμματισμού 1: Εξοικείωση με τα 
αντικείμενα και τις κλάσεις στο περιβάλλον objectKarel  

23.Βασικές έννοιες αντικειμενοστρεφούς προγραμματισμού 2: Προγραμματίζω 
αντικείμενα (ρομπότ) στο περιβάλλον objectKarel 

24.Βασικές έννοιες αντικειμενοστρεφούς προγραμματισμού 3: Δημιουργώ νέα 
μοντέλα (κλάσεις) ρομπότ στο περιβάλλον objectKarel 

Επιμορφωτικό υλικό των εκπαιδευτικών στα Κέντρα Στήριξης Επιμόρφωσης, Τεύχος 6Β: 
ΕΙΔΙΚΟ ΜΕΡΟΣ ΚΛΑΔΩΝ ΠΕ19/20  - ΔΙΔΑΚΤΙΚΑ ΣΕΝΑΡΙΑ, 2013, Εκδόσεις ΙΤΥΕ 
Διόφαντος (σελ.49-90): 

Ενότητα Σεναρίου 2 - Το ρομπότ objectKarel: εισαγωγή στον αντικειμενοστραφή 
προγραμματισμό 

• διατίθεται (μεταξύ άλλων) μέσω της προσωπικής ιστοσελίδας του διακεκριμένου καθηγητή 
και δημιουργού  της γλώσσας προγραμματισμού Karel++, Joseph Bergin: 
http://csis.pace.edu/~bergin/temp/findkarel.html  

• παρουσιάστηκε στην τελική συνεδρία του “2nd International Competition of non-
commercial Software Systems, Tools and Products for Technology-Based Education” η 
οποία πραγματοποιήθηκε στα πλαίσια του “9th IASTED International Conference on 

http://users.uom.gr/~stelios/objectKarel.zip
http://csis.pace.edu/~bergin/temp/findkarel.html
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Computers and Advanced Technology in Education, 4-6 October 2006, Lima, Peru”. 
• έχει χρησιμοποιηθεί για τη διδασκαλία των αρχών του αντικειμενοστρεφούς 

προγραμματισμού σε εκπαιδευτικά ιδρύματα του εξωτερικού, όπως για παράδειγμα: (1) 
στα πλαίσια ενός σεμιναρίου (freshman seminar) εισαγωγής στον αντικειμενοστραφή 
προγραμματισμό στο Penn State-Erie School of Computer Science από τον καθηγητή 
Ronald DelPorto, (2) στα πλαίσια του μαθήματος “Προγραμματισμού σε C/C++” (1ο 
εξάμηνο, 6 ώρες την εβδομάδα)  για τεχνικούς υπολογιστών στο University of Applied 
Sciences in Ulm, Germany από τον καθηγητή Rüdiger Lunde και εν συνεχεία τον καθ. K. 
Baer. 

 
Στρατιωτική θητεία 

 

2002 - 2003:  Στρατιώτης Σώματος Έρευνας Πληροφορικής με ειδικότητα Προγραμματιστής 
Ηλεκτρονικών Υπολογιστών. 

 
Διακρίσεις Βραβείο εξαιρετικής διδασκαλίας ακ. έτους 2020-21: υψηλότερη αξιολόγηση από τους 

φοιτητές στην ειδίκευση «Επιστήμη και Τεχνολογία Η/Υ» του Προγράμματος 
Μεταπτυχιακών Σπουδών στην Εφαρμοσμένη Πληροφορική κατά το εαρινό εξάμηνο του 
ακαδημαϊκού έτους 2020-2021 (μάθημα: “Προγραμματισμός Παιχνιδιών Σοβαρού Σκοπού”). 
 
Ερευνητικά Βραβεία κύκλου 2021 της Επιτροπής Ερευνών του Πανεπιστημίου Μακεδονίας. 
Ερευνητικό βραβείο και επιχορήγηση για τις εργασίες: [IJ41]. 
 
Ερευνητικά Βραβεία κύκλου 2020 της Επιτροπής Ερευνών του Πανεπιστημίου Μακεδονίας. 
Ερευνητικό βραβείο και επιχορήγηση για τις εργασίες: [IJ36], [IJ37], [IJ38]. 
 
Ερευνητικά Βραβεία κύκλου 2019 της Επιτροπής Ερευνών του Πανεπιστημίου Μακεδονίας. 
Ερευνητικό βραβείο και επιχορήγηση για τις εργασίες: [IJ31], [IJ32], [IJ33], [IJ35]. 
 
Ερευνητικά Βραβεία κύκλου 2018 της Επιτροπής Ερευνών του Πανεπιστημίου Μακεδονίας. 
Ερευνητικό βραβείο και επιχορήγηση για τις εργασίες: [IJ25], [IJ26], [IJ27], [IJ28], [IJ29], 
[IJ30]. 
 
Ερευνητικά Βραβεία κύκλου 2017 της Επιτροπής Ερευνών του Πανεπιστημίου Μακεδονίας. 
Ερευνητικό βραβείο και επιχορήγηση για τις εργασίες: [IJ20], [IJ21], [IJ22]. 
 
Ερευνητικά Βραβεία κύκλου 2016 της Επιτροπής Ερευνών του Πανεπιστημίου Μακεδονίας. 
Ερευνητικό βραβείο και επιχορήγηση για τις εργασίες: [IJ17], [IJ18], [IJ19]. 
 
Ερευνητικά Βραβεία 2012 (Ε' κύκλος) Επιτροπής Ερευνών Πανεπιστημίου Μακεδονίας. 
Ερευνητικό βραβείο και επιχορήγηση για την εργασία: [IJ10]. 
 
Βράβευση δύο εκπαιδευτικών παιχνιδιών ανοιχτού κώδικα (Mr. Finger και FoodBall) που 
αναπτύχθηκαν υπό την επίβλεψή μου στα πλαίσια του έργου «Καθοδήγηση (mentoring) και 
παροχή τεχνικών συμβουλών κατά την εκτέλεση έργων συνεισφοράς σε ανάπτυξη ή/και 
εξελληνισμό εφαρμογής ΕΛ/ΛΑΚ - Συμμετοχή στα παραδοτέα ΠΑ2.6-ΠΒ2.6 
(2ης εκπαιδευτικής σειράς), Mentoring για την υλοποίηση του project με τίτλο “Ανάπτυξη 
εκπαιδευτικών παιχνιδιών με το Greenfoot”, 2015». Δημοσίευση: [PC21] 
 
Ακαδημαϊκή και Επιστημονική Αριστεία - Συμπερίληψη στον κατάλογο δράσεων Αριστείας 
στην Ανώτατη Εκπαίδευση (έκδοση 2012): http://excellence.minedu.gov.gr/listing/236-
object-oriented-design  
 
Malliarakis, C., Satratzemi, M. and Xinogalos, S. (2014). CMX: Implementing an MMORPG 
for Learning Programming. In Proceedings of 8thEuropean Conference on Games Based 
Learning, 9-10 October 2013, Berlin, Germany, 346-355. 
2nd International Educational Games Competition as part of ECGBL 2014, CMX was the 1st 
winner in the category: “Installed on a computer Game Winner” 
http://academicconferences.org/ecgbl/ecgbl2014/ecgbl14-home.html 

http://excellence.minedu.gov.gr/listing/236-object-oriented-design
http://excellence.minedu.gov.gr/listing/236-object-oriented-design
http://academicconferences.org/ecgbl/ecgbl2014/ecgbl14-home.html
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Best short paper award: 
Xinogalos, S. & Satratzemi, M. (2009), A Long-Term Evaluation and Reformation of an 
Object Oriented Design and Programming Course, Proceedings of the 9th IEEE International 
Conference on Advanced Learning Technologies (IEEE ICALT), July 2009, Riga, Latvia, 
IEEE Computer Society Press, 64-66. 
http://www.ask4research.info/icalt/2009/  
 
Υποτροφία από το Ίδρυμα Μποδοσάκη για μεταπτυχιακές σπουδές στην Ελλάδα για το 
ακαδημαϊκό έτος 2001-2002. 
 

Συνεργασίες 2010-2012 & 2012-2014: Σύναψη συμφωνίας ακαδημαϊκής συνεργασίας σε θέματα 
διδασκαλίας, έρευνας και μεταφοράς τεχνογνωσίας στην περιοχή “Technology Enhanced 
Learning and Software Engineering” με τα ιδρύματα: 
• University of Novi Sad, Faculty of Sciences, Novi Sad, Serbia, υπεύθυνη καθηγήτρια 

Mirjana Ivanovic 
• Masaryc University, Faculty of Informatics, Brno, Czech Republic, υπεύθυνος 

καθηγητής Tomas Pitner 
2014-2016: Σύναψη συμφωνίας ακαδημαϊκής συνεργασίας σε θέματα διδασκαλίας, έρευνας 
και μεταφοράς τεχνογνωσίας στην περιοχή “Programming Techniques and Languages” με τα 
προαναφερθέντα ιδρύματα. 
Στα πλαίσια της συνεργασίας πραγματοποιήθηκαν δημοσιεύσεις σε διεθνή συνέδρια και 
περιοδικά, επισκέψεις στο Πανεπιστήμιο του Novi Sad και συνδιοργάνωση δύο workshop στο 
πλαίσιο του Balkan Conference in Informatics. 
Συμφωνία ακαδημαϊκής συνεργασίας: 
http://www.uom.gr/modules.php?op=modload&name=UpDownload&file=index&req=getit&lid=2039  

 
2013-2016: Πρόσκληση συμμετοχής με εισηγήσεις στο Workshop on "Software Engineering 
Education and Reverse Engineering" στα πλαίσια του project “Software Engineering: 
Computer Science Education and Research Cooperation” (http://www2.informatik.hu-
berlin.de /swt/intkoop/daad/) υπό την αιγίδα του Deutscher Akademischer Austausch Dienst 
(German Academic Exchange Service) με επικεφαλή τον Καθηγητή Klaus Bothe, Institute of 
Informatics, Humboldt University, Berlin, Germany. 
• 16th Workshop "Software Engineering Education and Reverse Engineering", 22-26 

Αugust 2016, Sarajevo, Bosnia & Herjegovina. 
• 14th Workshop "Software Engineering Education and Reverse Engineering", 25-29 

Αugust 2014, Sinaia, Romania. 
• 13th Workshop "Software Engineering Education and Reverse Engineering", 26-31 

August 2013, Bansko, Bulgaria.  
 

Μέλος 
επιστημονικών 
επιτροπών - Κριτής 
επιστημονικών 
εργασιών 

Κριτής εργασιών σε διεθνή περιοδικά: 
• Computers & Education, Elsevier Publishers 
• Educational Computing Research, Sage Publishers 
• Computer Science and Information Systems (ComSIS) 
• Education and Information Technologies, Springer 
• Journal of Zhejiang University Science C (Computers & Electronics), Springer 
• ACM Computing Surveys 
• IEEE Transactions on Software Engineering 
• International Journal of Universal Computer Science 
• ACM Transactions on Computing Education 
• Learning and Instruction, Elsevier 
• Applied Computing and Informatics, Elsevier 
• Computer Applications in Engineering Education, Wiley 
• Journal of King Saud University - Computer and Information Sciences, Elsevier 
• Journal of Systems and Software, Elsevier 
• Simulation & Gaming, SAGE 
• Entertainment Computing, Elsevier 
• EAI Transactions on Serious Games 

http://www.ask4research.info/icalt/2009/
http://www.uom.gr/modules.php?op=modload&name=UpDownload&file=index&req=getit&lid=2039
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• IEEE Access, IEEE 
• IEEE Transactions on Education 
• Vietnam Journal of Computer Science 
• Informatics in Education 
• Journal of Computer Assisted Learning, Wiley 
• Children and Youth Services Review, Elsevier 
• Behaviour & Information Technology, Taylor & Francis 
• Engineering Science and Technology, Elsevier 
• Engineering Science and Technology, Elsevier 
• IT Professional, IEEE 
• International Journal of Computer Games Technology 
• Frontiers of Computer Science, Springer 
• Transactions on Accessible Computing, ACM 
• Software: Practice and experience, Elsevier 
• Information Systems, Elsevier 
• Computers in Human Behavior Reports, Elsevier 
• IEEE Transactions on Games 
 
Μέλος επιτροπών (Program chair, Publicity Committee) συνεδρίων 
• Program co-chair, WORKSHOP ON TEL - TECHNOLOGY ENHANCED LEARNING 

(WOTEL 2019) held in conjunction with the 10th Balkan Conference in Informatics - 
BCI 2019, Sofia, Bulgaria September 22-28, 2019. 

• Program co-chair, WORKSHOP ON TEL - TECHNOLOGY ENHANCED LEARNING 
(WOTEL 2017) held in conjunction with the 9th Balkan Conference in Informatics - BCI 
2017, Skopje, September 20-23, 2017. 

• Program co-chair, WORKSHOP ON TEL - TECHNOLOGY ENHANCED LEARNING 
(WOTEL 2015) held in conjunction with the 8th Balkan Conference in Informatics - BCI 
2015, Craiova, September 2-4, 2015. 

• Publicity Committee member, IEEE Global Engineering Education Conference 
(EDUCON 2017). 

• Μέλος της οργανωτικής, επιστημονικής και συντονιστικής επιτροπής της Ημερίδας «Η 
Πληροφορική στην εποχή του Νέου Σχολείου», ΠΑΚΕ Κεντρικής Μακεδονίας, 2012. 
http://users.uom.gr/~pake1920/projects.html 

 
Μέλος επιστημονικής επιτροπής (Program Committee Member) συνεδρίων/συλλογικών 
τόμων 
• International Conference on Interactive Mobile Communication, Technologies and 

Learning (IMCL 2023). 
• Games and Learning Alliance Conference (GALA 2023) organized by the Serious 

Games Society. 
• 14th International Conference on Computer Supported Education (CSEDU 2023). 
• 13o Πανελλήνιο και Διεθνούς Συνέδριο «Οι ΤΠΕ στην Εκπαίδευση» (2023), ΕΤΠΕ. 
• 11ο Πανελλήνιο Συνέδριο «Διδακτική της Πληροφορικής» (2023), ΕΤΠΕ. 
• Games and Learning Alliance Conference (GALA 2022) organized by the Serious 

Games Society. 
• 3rd International Conference on Technology and Innovation in Learning, Teaching and 

Education (TECH-EDU 2022). 
• 9th International KES Conference on Smart Education and E-Learning (KES-SEEL 

2022). 
• 13th International Conference on Computer Supported Education (CSEDU 2022). 
• 7ο Πανελλήνιο Επιστημονικό Συνέδριο «Ένταξη και Χρήση των ΤΠΕ στην 

Εκπαιδευτική Διαδικασία», Πάτρα, 16-18 Σεπτεμβρίου 2022. 
• Games and Learning Alliance Conference (GALA 2021) organized by the Serious 

Games Society. 
• International Conference on Interactive Mobile Communication, Technologies and 

Learning (IMCL 2021). 
• 13th International Conference on Computer Supported Education (CSEDU 2021). 
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“Installed on computer” στον διαγωνισμό “9th International Educational Games 
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και Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση", Θεσσαλονίκη 4-6 Οκτωβρίου 2019. (Κεντρική ομιλία) 
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http://lefkimi.ionio.gr/cie/images/documents18/CIE2018_program.pdf 
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https://www2.informatik.hu-berlin.de/swt/intkoop/daad/2018/program.html  
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Invited lecture at the Department of Mathematics and Informatics, Faculty of Sciences, 
University of Novi Sad, 24-28 May 2014. 
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Learning – Multicultural view. Invited presentation in the 13th Workshop "Software 
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[P1] Xinogalos, S. (2013). Using Flowchart-based Programming Environments for Teaching 
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Αναφορές στο δημοσιευμένο έργο 

Google scholar: https://scholar.google.gr/citations?user=TquBXjAAAAAJ&hl=el 
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